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Cwiczenie 1: Ruch bialych. Zréb szacha mata w 1 ruchu.
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Cwiczenie 2: Zaznacz w kétko odpowiedzi, czy te ruchy prowadza do mata.
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Cwiczenie 3: Zdobadz bialymi przewage minimum 2 pkt. Zaznacz pierwszy ruch.
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Cwiczenie 4: Ruch bialych. Zdobadz przewage i zapisz przebieg gry.
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Cwiczenie 5: Dokoncz zdania (skresl zle odpowiedzi).

1. Na planszy jest krol na krdla i wieza lub hetman, wigc: da si¢ wygrac / jest remis.

2. Na planszy jest krol na kréla i goniec lub skoczek, wigc: da si¢ wygraé / jest remis.



Cwiczenie 6: Czarne na posunieciu. Zapisz ich wymuszony ruch i zréb bialymi mata.
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Cwiczenie 7: Zapisz jak doszlo do tego ustawienia. Ruchy musza byé prawidlowe.
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